


EduMedia rohkaisee korkeakoulujen opettajia ja henkilöstöä 
kehittymään pedagogisten mediasisältöjen tekijöinä. 
Mediasisältöjen monipuolinen käyttö rikastuttaa 
oppimiskokemusta, lisää opiskelijoiden innostusta ja tukee 
opettajan työn sujuvuutta. Kannustamme opettajia astumaan 
mukavuusalueelta uteliaisuusalueelle – kokeilemaan, 
innostumaan ja uudistamaan opetusta median keinoin. 

Kokeile, innostu, uudista!
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Tekoäly pedagogisen 
median prosessin tukena



LÄHTÖKOHTA

Ensin pedagogiikka, sitten media ja tekoäly

1
Pedagoginen 
tarkoitus

Kenelle media tehdään, ja 
mitä oppijan pitäisi sen 
avulla ymmärtää tai osata?

2
Mediaformaatti

Mikä on median tehtävä: 
orientointi, 
havainnollistaminen, 
aktivointi, harjoittelu vai 
palaute?

3
Tekoälyn rooli

Missä vaiheessa tekoäly 
keventää työtä, kun tavoite, 
kohderyhmä ja käyttötilanne 
on määritelty?



TEKOÄLYN ROOLIT

Tekoälyn kolme roolia mediatuotannossa

Avustaja
Sparraa, ehdottaa ja 
tarkistaa.

Opettaja tekee.

Työpari
Tuottaa osia: kuvia, ääntä, 
tekstityksiä.

Opettaja koostaa.

Tekijä
Tuottaa koko 
mediatuotoksen 
kehotteista.

Opettaja ohjaa ja arvioi.



PROSESSI

Prosessi säilyy, työskentelytapa muuttuu

Tarve ja tavoite

Tavoitteen 
tarkentaminen ja 
rajaus

1
Idea ja formaatti

Vaihtoehdot, 
sparraus ja valinta

2
Käsikirjoitus

Rakenne, selkeys ja 
puhuttu kieli

3
Tuotanto ja 
saavutettavuus

Kuvat, ääni, tekstitys 
ja editointi

4
Julkaisu ja 
kehittäminen

Metatiedot, tehtävät 
ja palaute

5

Ihminen silmukassa: opettaja määrittää tavoitteen, tekee valinnat ja vastaa lopputuloksesta.



VAIHEET 1–2 · TARVE, TAVOITE, IDEA JA FORMAATTI

Ideoinnista toteutuskelpoiseksi suunnitelmaksi
1 2 3 4 5

Tekoäly sparraa

• Tarkentaa oppimistavoitteen ja kohderyhmän 
tarpeet

• Tuottaa vaihtoehtoisia näkökulmia, formaatteja ja 
esimerkkejä

• Haastaa ideaa: mikä kuormittaa, hämmentää tai jää 
irralliseksi?

Perustele valinta aina oppimistavoitteen kautta.

KOKEILE KEHOTETTA

”Olen AMK-opettaja. Kohderyhmänä ovat 
ensimmäisen vuoden [ala]-opiskelijat ja 
aiheena [aihe]. Ehdota kolme vaihtoehtoista 
mediaratkaisua. Kuvaa jokaisen pedagoginen 
hyöty, riski ja tarvittava työmäärä.”



VAIHE 3 · KÄSIKIRJOITUS

Käsikirjoitus on tekoälyn helpoin hyötykohde
1 2 3 4 5

KÄSIKIRJOITUKSEN 
RAKENNE

Koukku

Orientaatio

Ydinsisältö

Aktivointi

Yhteenveto

Tekoäly auttaa

• Muuntaa ydinajatuksen synopsikseksi, 
kohtausrungoksi tai kysymyksiksi

• Ehdottaa jokaiseen osioon tavoitteen, 
pääviestin, aktivoinnin ja siirtymän

• Tarkistaa linjakkuuden: palveleeko jokainen 
osio tavoitetta?

Sujuva teksti ei vielä tarkoita hyvää 
oppimista. Lue ääneen ja muokkaa omalle 
äänellesi.

KOKEILE KEHOTETTA

”Muokkaa alla olevasta 
luentotekstistä 4 minuutin 
videokäsikirjoitus rakenteella koukku 
– orientaatio – ydinsisältö – aktivointi 
– yhteenveto. Kirjoita puhuttua kieltä 
ja merkitse jokaiseen osioon tavoite 
ja pääviesti.”



VAIHE 4 · TUOTANTO JA SAAVUTETTAVUUS

Tuotanto ja viimeistely: avustaja, ei automaatti
1 2 3 4 5

Tekoäly luonnostelee, sinä viimeistelet

• Kuvat, kaaviot, ääni, video ja taustamusiikki
• Saman sisällön muotoilu useaan kanavaan ja formaattiin

• Tekstitys, tekstivastine ja kuvailutekstit

• Saavutettavuus suunnitellaan alusta asti, ei lopuksi

KOKEILE KEHOTETTA

”Tarkista tämä automaattinen tekstitys. Korjaa alan termit [termilista], 
pidä ruudut enintään kahden rivin mittaisina ja merkitse kohdat, 
joista et ole varma.”

Kuva: luotu Microsoft Copilotilla



VAIHE 5 · JULKAISU JA KEHITTÄMINEN

Media elää vielä julkaisun jälkeen
1 2 3 4 5

Tekoäly auttaa

• Otsikko, kuvaus ja asiasanat löydettävyyden tueksi

• Pohdintakysymykset ja tehtävät median rinnalle

• Opiskelijapalautteen tiivistäminen kehittämistä 
varten

• Versiointi: sama sisältö uudelle kurssille tai kielelle

KOKEILE KEHOTETTA

”Laadi tämän videon käsikirjoituksen pohjalta 
kolme pohdintakysymystä, jotka edellyttävät 
tiedon soveltamista omaan työhön – ei pelkkää 
ulkoa muistamista.”



KRIITTINEN KYSYMYS

Teknisesti mahdollista ≠ pedagogisesti perusteltua

1 Tukeeko lopputulos oppimistavoitetta?

2 Sopiiko se kohderyhmälle ja käyttötilanteeseen?

3 Aktivoiko se ajattelua vai näyttääkö vain valmiin vastauksen?

4 Onko se saavutettava, luotettava ja läpinäkyvästi tuotettu?

5 Kuka tarkistaa, hyväksyy ja kantaa vastuun?

Todennäköisin malli on yhdistelmä: tekoäly tuottaa 
raakasisältöä, opettaja suunnittelee, arvioi ja rakentaa 
kokonaisuuden.

Kuva: luotu Microsoft Copilotilla



YHTEENVETO

Kolme periaatetta mukaan

1

Aloita 
oppimistavoitteesta
Älä aloita työkalusta. Tavoite, 
kohderyhmä ja käyttötilanne 
ensin.

2

Kevennä rutiineja, älä 
harkintaa
Käytä tekoälyä vaihtoehtoihin ja 
luonnoksiin – valinnat teet itse.

3

Tarkista ennen 
julkaisua
Sisältö, saavutettavuus, 
oikeudet, tietosuoja ja 
läpinäkyvyys.

Tekoäly ei poista pedagogista ajattelua – se siirtää sen painopistettä.



HAASTE

Valitse seuraavasta mediatuotannostasi yksi vaihe, jota tuet 
tekoälyllä
Kolme alle tunnin kokeilua aloitukseen

Sparraa käsikirjoitus

Anna valmis tekstisi tekoälylle 
ja pyydä muuttamaan se 
puhutuksi, keskustelevaksi 
kieleksi.

Tekstitä video

Tekstitä yksi olemassa oleva 
video ja käytä säästynyt aika 
tarkistamiseen.

Tee havainnollistus

Valitse kurssin vaikein käsite 
ja tee siitä tekoälyn avulla 
selkeä kaavio tai kuva.



Vaikuttava pedagoginen media -webinaarit
SEURAAVA WEBINAARI

To 19.11.26  ·  klo 8.30–9.30

Laadukas podcast tuo pontta 
oppimiseen
Webinaarin aiheena on podcast, joka on yksi vaikuttava 
pedagogisen median keino. Kuule vinkit podcastin tekemiseen 
matalalla kynnyksellä ja podcastin hyödyt opetuksessa ja 
oppimisessa.

Ilmoittaudu tästä  →

To 21.1.27  ·  klo 8.30–9.30

Hankkeen loppuwebinaari
Lisäinfoa tulossa pian! Ilmoittautuminen webinaariin 
aukeaa myös piakkoin!

https://www.lyyti.fi/reg/Vaikuttava_pedagoginen_media_Laadukas_podcast_4771


Kiitos mielenkiinnosta!
laurea.fi/hankkeet/e/edumedia/

#edumediahanke #pedagoginenmedia #esr+

LinkedIn: edumedia-hanke

























































Kokemuksia kevään 2026 
Kehitä pedagogisen median 

taitojasi -koulutuksesta
Pia Vapaavuori, 29.10.2026



Kehitä pedagogisen median taitojasi –koulutus kevät26

• Motivaattori
• Clipchamp
• Parempilaatuiset opetusvideot

• Ennestään tuttuja:
• Opetusvideot, videotietoiskut, Thinglink, kuvien käyttö

• ”Hyppy syvään päätyyn” -> Kuviin perustuva video + äänet
• Käsikirjoitus kaiken perusta – ”Viisi vinkkiä GDPR:stä – Palautekyselyn 

tekeminen”
• Mayerin prinsiipit
• Jokainen kuva tarkkaan selitettynä
• Tarkat repliikit



Kehitä pedagogisen median taitojasi –koulutus kevät26

• Hahmot ja ympäristö GRID 2x2

• Copilot, Nano Banana Google Gemini
• Pitkät promptit -> ota talteen
• Kaikki kuvat kerralla!

• ”Kuvassa saa enemmän anteeksi kuin 
äänessä” 

• Äänet luotiin kahdelle hahmolle ja 
kertojalle -> ElevenLabs



Kehitä pedagogisen median taitojasi –koulutus kevät26

• Haaga-Helian studiokin tuli koulutuksessa tutuksi
• Ääni, valo, esiintyminen
• Teleprompteri

• Aika vs. resurssi

• Opin paljon uutta!



Kiitos mielenkiinnosta!
• laurea.fi/hankkeet/e/edumedia/
• #edumediahanke #pedagoginenmedia #esr+
• LinkedIn: edumedia-hanke
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