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Kuvaus

Opiskelumateriaali erityisruokavalioihin Liittyen.

Reseptin lukeminen ja ruoka-annosten valmistaminen erityisruokavalioiden tarpeita noudattaen
Kenelle

Ravintolassa, etenkin keittiossd, tyéskenteleville ja ravintola-alan opiskelijoille
Pelaajien maara: yksi

https://tinyurl.com/yk959vcw
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Kuvaus

Opiskelumateriaalia allergeeneihin ja erityisruokavalioihin liittyen. .

Ruok t Lmistarni itvi kavalioiden t it datt Euroopan unionin
uoka-annosten valmistaminen erityisruokavalioiden tarpeita noudattaen. osarahoittama

Kuunteluharjoitus, luetun ymmartamisen harjoitus, monivalintakysymyksia

Kenelle E m " . E

Ravintolassa, etenkin keittiossa, tyéskenteleville ja ravintola-alan
opiskelijoille
Pelaajien maara: yksi

https://tinyurl.com/yc7mwsn2
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Kuvaus
Harjoitus, jossa taytetddn ruokamyrkytysepdilyyn liittyva lomake annettujen tietojen perusteella.
Kuunteluharjoitus, luetun ymmartémisen harjoitus, monivalintakysymyksia.

Tarvitaan tietokone tai mobiililaite seka internetyhteys.
Tavoitteena on oppia tayttamaan ruokamyrkytysepailyyn Lliittyva lomake oikein.

Kenelle
Ravintolassa, etenkin keittiossd, tyéskenteleville ja ravintola-alan opiskelijoille

Pelaajien maara: yksi

https://tinyurl.com/ksmé7cnp
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Kuvaus

Simulaatioharjoitus tukee suomalaisen ravintolakeittion sanaston ja keittidslangin oppimista autenttisessa
tydymparistdssa.

Tarvitaan puhelin, tabletti tai tietokone seka internetyhteys ja ddnentoisto (esim. kuulokkeet).
360-videota voi katsella liikuttamalla kuvaa sormella tai hiirella.

Tavoitteena on oppia ravintolakeittiéon sanastoa ja fraaseja.

Kenelle

Ravintolassa, etenkin keittiossd, tyéskenteleville ja ravintola-alan opiskelijoille

Pelaajien maara: yksi

https://tinyurl.com/mpsc9yxf
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